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Rigidité = 100% donne des bords nets

Opacité = pression de la gomme

Densité = 100% augmente la concentration de pixels effacés à chaque passage de la gomme
Les pixels effacés sur un calque sont mémorisés, faire un passage avec un clic droit pour les restaurer
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Gommage de l’arrière plan

Echantillon 
Première couleur  = efface la couleur du pixel qui se trouve au centre du pinceau, au début                   du gommage
Continu                  = efface les pixels situés du pinceau à chaque pas 

Fond                       = efface les pixels correspondant à la couleur d’arrière plan 
Premier plan         = efface les pixels correspondant à la couleur de premier plan 
                             Fond
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                    Premier plan
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LIMITES
[image: image5.png]



Non contiguës           =    Efface tous les pixels équivalent au pixel choisi, 

Contiguës                  =    Efface que les pixels contigus au pixel choisi

Trouver les lignes     =    Se limite aux lignes de contours 
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