PSP 9

Sélection
Les trois outils de sélection
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# Baguette magique



Sélection géométrique
Suppression d’une grand surface
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Nettoyer les contours, placer le curseur en X
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Terminer avec la Baguette magique
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Sélection de formes
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Sélection de cercle ou ellipse cliquer au centre de la sélection à obtenir 
Sélection au lasso
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Amplitude   = nombre de pixels de chaque côté du tracé où PSP va marquer le contour

Cliquer où commence le tracé, glisser la souris (sans relâcher le bouton jusqu’à la fin de la sélection)
Sélection
Inverser

Suppr (clavier)

Sélection 

Désélectionner tout 
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